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Description :

Prsentation de I'diteurDlibrment pragmatique, cet ouvrage fait la synthse des recommandations et des
expriences menes dans le domaine de |'ergonomie des sites Internet. Du choix des couleurs la mise en page
de l'interface, de I'arborescence du site au protocole de navigation, il propose des mthodes et donne des
conseils pratiques pour rendre | e dialogue homme-machine le plus ssmple, le plus fluide et le plus convivia
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possible. Cette 5me dition rend compte des volutions rcentes du design web.Prsentation de I'diteurDlibrment
pragmatique, cet ouvrage fait la synthse des recommandations et des expriences menes dans le domaine de
I'ergonomie des sites Internet. Du choix des couleurs la mise en page de l'interface, de I'arborescence du site
au protocole de navigation, il propose des mthodes et donne des conseils pratiques pour rendre le dialogue
homme-machine le plus simple, le plus fluide et le plus convivia possible. Cette 5Sme dition rend compte des
volutions rcentes du design web.Biographie de I'auteurDocteur ingnieur en informatique, il a men I'essentiel
de sa carrire dans le domaine des interfaces homme-machine chez IBM et Thales. Fondateur de I'agence de
conseil Usabilis (www.usabilis.com), il accompagne les entreprises dans la conception des produits web et
logiciel. Il enseigne I'ergonomie du logiciel I'universit Paris-Dauphine, I''NT et Suplec.Docteur en
psychologie cognitive, il est consultant en ergonomie informatique, spcialiste de la conception d'interfaces et
de I'exprience utilisateur chez Usabilis.Diplm en design d'interactivit, il est consultant chez Usabilis en
conception dinterface et design graphique de logiciels, sites web et applications mobiles.



